PRAVIDLA SLOWPITCH

Hraci ¢as -40 min. + dohravka, Startovné 1000 K¢
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Hraci:

V poli hraje standardné 10 hracu. Je mozné hrat v 9 hracich, pak je chybgjici hra€ v pofadi na palce vzdy aut.
Kazdy tym musi mit minimalné jednu Zenu (divku), maximalni pocet aktivnich hracd v jednom tymu je pét.
MnozZstvi hracu Ize upravit pfed utkanim po dohodé obou tymu. Pocet Ize navysit, ale pouze v zadnim poli.
(déti, zacatecnici atd..)

Poradi palkaru:

Na palku museji nastupovat v prubéhu utkani ve stale stejném poradi. Pokud je v tymu vice Zzen, chodime
stfidavé muz a Zena. Pokud se po pfedchozi dohodé zvysil pocet hracd, chodi také stale ve stejném poradi.
Pocet palkarl se jiz béhem utkani nemize ménit. (vyjma zranéni)

Nadhoz musi mit pfevySeni mezi 1,8 m a 3,6 m od zemé&. Nadhazovac¢ nesmi nadhazovat pfimo rukavici, ale
rukou

Strike — zéna je urCena kolenem predni nohy a ramenem zadni ruky

Pocet pokusl:

Kazdy palkaf ma 3 pokusy na odpaleni. Nadhazova¢ ma 4 pokusy. Pokud se netrefi do strike — zény ma
palkaf 1 metu zdarma

Palkari:

Registrovani hraci nad kategorii U13 nemohou palit ze své strany. Neplati pro hrace, ktefi za posledni tfi roky
odehrali méné jak 3 soutézni zapasy.

Strike:

Je kazdy nadhoz, ktery projde strike-zonou nebo ktery palkar proSvihne

Ball:

Je nadhozeny mic, ktery neproleti strike-zonou a ktery palkar neprodvihl, nebo ktery se dotkne domaci mety
Out:

e pokud je mi¢ chycen ze vzduchu

e pokud je mi¢ pfihozen na metu dfiv, nezli se tam dostane bézec (pozor pokud nejsou obsazeny
mety za bézcem je nutné outovat dotykem napf: bézec je na druhé meté a neni obsazena 1 meta)

e pokud palkai promarni 3 pokusy na palce

e pokud se polar dotkne protihrace mic¢em tkz: outovani dotykem ( pfi neobsazené metg)

Rozdil bodu: 12 bodu po 5. sméné, nebo 20 bodu po 4. sméné.

Bodové omezeni: max. 6 bodd na sménu
Kradez mety a ,,slajdovani“ neni dovoleno, bézec mize opustit metu ve chvili, kdy palkar odpali mi¢. Po
kazdém neodpaleném nadhozu je mi¢ mrtvy a bé&Zec se musi vratit na metu. Je zakazano slajdovani. Pokud
pfi slajdovani dojde k jakémukoliv kontaktu s hra€em obrany je slajdujici hra¢ vyhlasen out.
Preruseni hry:
VZdy, kdyz je podle nazoru rozhodc&iho rozehra evidentné ukonéena, mél by pferusit hru.
Vystroj a vyzbroj:
Hraci nemuseji pouzivat helmy, chytaé nemusi pouzivat ani chranic¢e ani masku. Hraci nesméji pouzivat
obuv s kovovymi hroty na podrazkach.

Rozhod¢i: Tym, ktery nehraje je povinen zajistit rozhod¢i podle rozpisu



